KASITOO JA TEHNOLOOGIA
OSAKONNA AINEKAVAD

PROGRAMMEERIMINE

Sihtrihm: Il ja lll kooliaste
Maht: 70 tundi (2 tundi nadalas)

1. OPPE-EESMARGID

Kursusel on kaks peamist eesmarki: esmase kogemuse andmine programmeerimises ning
eelduse loomine osalemiseks informaatika (ka matemaatika) olimpiaadidel. Selleks tuleb
tdendoliselt jatkata iseseisvat t66d TU Teaduskoolis. Kursuse jooksul antakse ilevaade VBA
keelest ja tutvustatakse pdhilisi meetodeid matemaatiliste probleemide lahendamiseks.

2. OPPESISU
arvuteooria elemendid;

programmeerimiskeele tudpilised vdoimalused: sisend/valjundlaused, omistuslaused, valiku- ja
tsuklilaused, erinevad andmetuubid;

algoritmid jaguvuse tunnuste, piirkondade leidmiseks toolehelt, erinevate korrutustabelite
tegemiseks, nende graafiliseks esituseks.

3. OPIVALJUNDID

Kursuse labinu oskab:
e lahendada lihtsamaid arvuteooria Ulesandeid arvuti abil;
e tunneb pohilisi VBA keele matemaatilisi protseduure;
e kasutada tsukleid ja kontrolle;

o tolkida Ulesande arvuti jaoks arusaadavasse keeled ja vastupidi.
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ROBOOTIKA

Sihtgrupp: |, Il ja lll kooliaste
Aine maht: 105 tundi (3 tundi nadalas)

1. OPPE EESMARGID:

robootika algkursus;

programmeerimise tutvustus labi mangu;
loogilise métlemise arendamine;
tehnilise motlemise arendamine;

robotite hulk meie Umber suureneb pidevalt, annab oskusi juurde teoreetilise tulevase
tookoha jaoks;

Opetab vigu analudsima;
meeskonnatoo arendus;

eksperimenteerimise julgustamine

2. OPPESISU:

robootika algkursus;

juhiste jargi konstruktori voi robotite kokkupanek, nende modifikatsioon;

andurite rakendamine projektides;

plokkdiagrammide tutvustus ja nende kasutus programmeerimises;

erinevate programmide koostamine;

internetist olevate teiste projektide proovimine, anallius, ning nende taiendamine véimalusel;

voistlused erinevate meeskondade vahel grupi sees

3. OPIVALJUNDID:

Opilane suudab lahti seletada erinevate andurite ning muude komponentide
toopohimdtteid, teab nende limitatsioone;,

oskab luua lintsamaid programme;

oskab ehitada roboteid;

Opilane suudab navigeerida nii enda kui ka teiste poolt kokku pandud koodis;
Opilane suudab lahti seletada koodi sisu;

vOimalusel osavott erinevatest robootikateemalistest vaistlustest: FLL (First Lego
League), kohalikud vdistlusted, Robotex, jm.
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ELEKTROONIKARING

Sihtrihm: Il kooliaste, 7.-9. klassi poistele ja tidrukutele
Maht: 10 tundi (1 tund nadalas)

1. OPPE-EESMARGID

Elektroonika baasteadmiste tutvustamine. Ehitatakse valmis elektrimootor, LED-lambiga
elektrisisteem, vilkurite ehitamine ning harjutatakse ka elektroonikakomponentide jootmist.

2. OPPESISU

Elektroonika baasteadmiste omandamine, tutvustatakse komponente ning tooriistu. Jootmise
dpetamine. Lihtsa elektrimootori ja elektrisisteemi ehitamine.

3. OPIVALJUNDID

Kursuse labinu oskab:
e tunneb elektroonikas kasutatavaid tingmarke
e teab peamisi toovahendeid ja nende kasutamise votteid
e oskab joota

e oskab ehitada lihtsamaid elektriseadmeid
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FOTOGRAAFIA
Sihtgrupp: Il kooliaste
Maht: 210 tundi

1. OPPE-EESMARGID

Oppe eesmérk on anda pilasele teadmisi fotograafia olemusest; oskusi kasitleda digitaalset
fotoaparaati ja selle lisavarustust; Opetada digeid toovotteid vastavalt olukorrale; oskusi hinnata
tulemust ja teha valikuid; oskusi toodelda pildifaile ning valida fotole sobilik valjund, huvi
aratamine fotograafia vastu; naituse koostamise ja Ulespaneku Oppimine; sotsiaalsete ja
individuaalsete oskuste arendamine;

2. OPPESISIU
fotograafia pGhimaoisted;

tehnika tutvustus — fotoaparaatide tltbid (kompaktkaamerad, peegel-kaamerad); fotoaparaadi
ehitus, lisatarvikud, objektiivid; fototootlus; fotode arhiveerimine; valguse ja sari kasutamine;
fototootlusprogrammid;  kompositsioon; loomade, taimede ja maastiku pildistamine;
iimastikunahtuste pildistamine; tutvumine loomade liikumise ja eluviisiga, fototnaituste
koostamine, fotode eksponeerimine.

3. OPIVALJUNDID
Opilane teab:
e erialasbnavara, fotoaparaadi ehitust ja tarvikuid;
e erinevaid pildistamise votteid;
e pilditoctluse voimalusi.
Opilane oskab:
e kasutada fotoaparaati;
e tingimustele vastavalt valida objektiivi ja tarvikuid
e kasutada erinevaid votteid pildistamiseks;
e eristada haid pilte halbadest;
e toodelda pilte.
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KANGAKUDUMINE
Sihtgrupp: [ ja Il kooliaste
Maht: 70 tundi (2 tundi nadalas)

1. OPPE-EESMARGID

Kangakudumise dppega taotletakse, et dpilane:
e saaks tuttavaks vaga vana ja inimesele eluliselt vajalik olnud vahendiga (kangasteljed)
e oskaks kududa labast kudet ja teha rtiusélme

e oskaks paarilis(t)ega tulemuslikult koostood teha, t66d jagada ja organiseerida

2. OPPESISU

Kangakudumise ajalugu.

Kangastelgede to0 printsiip, telgede osad.
Kangakudumise erinevad votted, tehnikad, voimalused.

Praktiline to0 — vaiba kudumine.

3. OPIVALJUNDID
LOpetajad:
e teavad erinevaid kangakudumise tehnikaid
e oskavad telgedel kududa labast kudet ja rtiut
e oskavad koostd0s arvestada teistega (tulemuseks on kollektiivne t60)

e oskavad ise probleemidele lahendust leida (to6tab nadala jooksul iseseisvalt) ja saavad
klassiuritustel enda tehtud vaipa kasutada ning jatavad 4.kl I6pul armsale klassijuhatajale
malestuseks selle taiesti ise tehtud asja
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KASITOO

Sihtgrupp: [l kooliaste
Maht: 70 tundi (2 tundi nadalas)

1. OPPE-EESMARGID
e Arendada napuosavust ja ilumeelt
e Tutvuda erinevate kasitooliikidega
e Tutvuda erinevate kasitoovotetega
o Ka&sitdo propageerimine
e Arendada kannatlikkust, tapsust
e Oppida hoidma korda ja puhtust

e Opetada kasitdo alast terminoloogiat

2. OPISISU

Rahvuslik kasitoo

Kirivoo, kdlavoo

Muhu tikand

Sustiklips

Broderii

Heegeldamine, kudumine

Batika

Kevadisel koolinaitusel osalemine

Praktiliste toode valmimine

3. OPIVALJUNDID
Opilane:

e Tunneb erinevaid kasitootehnikaid

e (Oskab iseseisvalt valmistada lihtsamaid kasitooesemeid

e On saanud naitusel osalemise kogemuse
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KOKANDUS

Sihtgrupp: [ ja lll kooliaste
Maht 70 tundi (2 tundi nadalas)

1. OPPE-EESMARGID
e Kokandusoskuste arendamine
e Huvi aratamine. Eelduste suurendamine sddgitegemise katsetustel
e Eale vastavate toitude valmistamine
e Harjumus korda ja htgieeni pidada
e Koosto0 ja iseseisvuse arendamine
e Tervisliku eluviisi propageerimine
e Silmaringi laiendamine
o FEttevotlikkuse ja ettevotlusoskuste kujundamine

e Maitse ja Idhnaaistingute arendamine

2. OPISISU

Hdgieen ja tervishoid, ohutus, esmaabi

Kook, toopinnad, lihtsam koogitehnika, kokandustarvikud
Tervislik toitumine

Taimetoidud

Kulmad ja soojad toidud

Tahtpaevatoidud

Kulmad ja soojad joogid

Magustoidud

Avada suuremate kooliurtuste korral valikohvik

3. OPIVALJUNDID
Opilane:
e Oskab kasutada erinevaid koogitarvikuid
e Oskab pidada kinni ohutusnduetest s60gi tegemisel
e Arvestab meeskonnatood isedrasustega
e Oskab valmistada eakohaseid roogi

e Tunneb sodgivalmistamisest rddmu
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